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Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei:

« Evkozben a hallgatok egy MI feladatot szamitogépes program készitésével megoldanak
¢és dokumentalva benytjtanak. A feladat kivalasztasa a http://moodle.nye.hu megfeleld
kurzusfeliiletén (beadandé feladat valasztasa) keresztiil lehetséges, a 6. gyakorlat id6épontjaig,
A http://moodle.nye.hu-ra lehet a megoldasokat is feltdlteni. Allapottér-reprezentacio
beadasa a 9. gyakorlatig, utana a lenti tablazatban vannak leirva a tovabbi beadasi fazisok,

végsd beadas a 13. héten.
» A feladatok tipusa:
1-személyes jatékban (problémamegoldas) pdlyaszerkeszto és automatikus megoldo,

amely human megoldoknak is komoly problémat okozo méretii problémapéldanyokat is
megold 10 masodpercen beliil.

2-személyes jatékban pdlyaszerkeszto és lépésajanlo, amely 100 esetbdl 75-ben legydzi a
véletlen lépésgeneralassal megirt automatikus ellenfelet, véletlenszeriien generalt

,, kiizdotéren™”
Jelesért a kovetkezo feladattal is meg lehet probalkozni: olyan webszdjt létrehozdsa, ahova
hallgatok Neptun-neviikkel regisztralnak, s adott 2-személyes jaték heurisztikus fliggvényét
feltolthetik. A véglegesités és a hatarido letelte utan a feltoltott heurisztikakat a webszajt
véletlen palydakon bajnoksagban hasznalja, és a feltoltott heurisztikak koézott sorrendet,
pontszam-eredményeket allapit meg. (JSP+Java technoldgia elonyben, PHP is mehet, a
megoldas szakdolgozatnak is alkalmas lehet)

A program az allapottér grafreprezentaciojan kell alapuljon és valamely, a kurzuson
tanult keresoalgoritmust felhasznalva (mélységi, szélességi keresd etc. avagy minimax
algoritmus, alfa-béta vagas) kell miikkddnie.

Mindkét esetben a beadandd program grafikus felhasznaléi feliilettel rendelkezzen.
Legalabb annyi tavoli adatbazis-hasznalatot tartalmazzon, hogy elmenti az adott
felhasznalé nevét, a generdlt palyat, a jatszmat ¢és az eredményt, vagy relacids
adatbazisban, vagy XML-adatként.

A megoldas elkészitése elott a tanarral vald egyeztetés sziikséges a megirandd
programmal szemben tamasztott kovetelményekrél. Ennek modja a gyakorlatokon vald
személyes megjelenés. Az egyeztetés eredményét elézetes kis dokumentacidoban rogzitjiik


http://moodle.nye.hu/
http://moodle.nye.hu-ra/

a tanar ¢és a hallgaté k6zott. A program megoldo algoritmusa az allapottér-reprezentacion
kell alapuljon, s valamelyik, az eldaddson vett keres6-algoritmust kell megvaldsitania.

* A bemutatok feladatokban valdé mély ismereteikrdl személyes védés soran szamolnak
be. Az elkészitett programban meg kell jelolni azon kodrészeket, amelyeket nem a védo
készitett. Olyan kérdések is varhatok, hogy mit kellene masképp csindlni, ha valtoztatni
akarnank a program mukodésén. Amennyiben a védés nem sikeres, a vizsgazast nem
engedélyezem.

e A dokumentacié tartalmazza az allapottér egy 10-12 allapotu részének abrajat, ahol a
lehetséges operatorok is elmagyarazhatok, valamint azt, hogy milyen keresd lett
leprogramozva. A program az allapotterében valo keresés egyes 1€péseit (az érintett
csticshalmazokat és az alkalmazott miiveletet) is tudja kiirni.

*A beadott programon Kiviil a két dolgozat lesz a késobb jovo tablazatban megadott
datumokon.

Az ¢évkozi teljesitmény értékelése: a beadandd program kovetelményeknek megfeleld védése
— beugronak szamit. Az eldadason tanult allapotér-reprezentacio €s keresdeljarasok
alkalmazasi tudésa, beleértve a minimax algoritmust és az alfa-béta vagast — ez lesz az elsd
dolgozatban. Az elsd dolgozat eredménye 70%-ot jelent az évkozi szerezhetd pontokbol.
Még 30%-ot lehet elérni a mdsodik zarthelyin, illetve egyéni munka vallalasaval: az M1 olyan
részteriiletének atnézésével, amelyet az eldadas nem vagy csak kevéssé érintett. Mit kell
csinalni? Az atnézés utan 4-5 oldalas 0sszefoglalot késziteni, az adott teriilet torténetével és
legijabb eredményeivel ¢és irodalomjegyzékével, és az adott teriilet egy szabadon elérhetd
szoftvere bemutatasaval. Tertiletek pl.

o Beszédfelismerés, karakterfelismerés, arcfelismerés — itt a szabadon elérhetd
szoftverek hasznalatdnak demonstraldsa a cél

e Spamsziirés, halozati log-fajlokbol tamadas-kisziirés

e Szakértdi rendszerek kiilonboz6 tudasteriiletekre

e Lego-robotok érzékeldinek hasznalata nem csak adatmentés, hanem intelligens
hasznalat!

e Mobiltelefonok érzékeldi adatainak feldolgozasa (kamera, GPS ill. egyéb
helyérzékelés, mikrofon, gyorsuldsmérd) nem csak adatmentés, hanem intelligens
hasznalat!

Egy-egy téma lefoglaldsa a tanarnal személyesen lehetséges, csak az elsd jelentkezo
dolgozatat fogadjuk el. A jelentkezések listdja a moodle-ban lesz megjelenitve, egy listaban.
Aki a két dolgozatbol elér 50%-ot (és megvédte a programjat), az elégséges (2) megajanlast
szerezhet, minden +10% egy jegy javitast, egészen 5-ig.

A vizsgaiddszakban a bukott évkozi kovetelményeket a TVSZ szerint egyszer lehet javitani,
erre 2018. januar elso felében keritiink sort, ami a program védését jelenti, a papir dolgozat a
vizsgan megirando ebben az esetben.



Tantargyi program:
Hét Eléadason

1 Bevezetés, intelligens
agensek

2 Problémak allapottér-

reprezentacioja

3 Problémamegoldas, mint
utkeresés

4 Informalt keresési
eljarasok

5 2-személyes jatékok

6 Genetikus algoritmusok,
kényszerfeltételekkel
definialt problémak
megoldésa

7 Egy teljes példa demoja
GUl-val a beadandéhoz
valo segitségként

8 nemzeti iinnep

9 Nulladrendii és elsérendii
logika és
ismeretreprezentacio,
kovetkeztetés

10  Automatikus
kovetkeztetés, logikai
programozas, Prolog,
kényszerfeltételes logikai

Gyakorlaton

Agensek tulajdonsagai;
Egyszerli agensek
programozasa

Példék allapottér-
reprezentaciora, keretrendszer
allapottér-reprezentalt
problémak szamara

M¢élységi, szélességi €s egyéb
nem informalt keres6k

Informalt keres6k

Minimax algoritmus, alfa-béta
vagés. Keretrendszer a 2-
személyes jatékokhoz

Beadand¢ 1. produktum: a
valasztott témak problémainak
allapottér-reprezentacioja,
allapotok, operatorok
megvaldsitasa Java-ban

Zarthelyi dolgozat
(allapottér-repr., Javaban
programozva is,
keresdeljarasok, minimax,
alfabéta)

nemzeti linnep

Beadando 2. fazis: GUI

Beadand¢ 3. fazis: mentés,
betoltés

Datum

09. 04

09.11

09.18

09.25

10.2

10.9

10.16

10.23

10.30

11.6



programozas

11 Szakértdi €s Logikai feladatok megoldasa — 11.13
dontéstamogatasi tutorial.
rendszerek.

Ismeretreprezentacios
modszerek. Szakértdi
rendszerek és logikai

programozas.

12 Bizonytalan ismeretek Szakértdi rendszerekkel 11.20
abrazolasa, pl. Bayes- kapcsolatos gyakorlati
halok. Tanulo feladatok

algoritmusok: ID3. Az
adatbanydszat alapjai.

13 Zarthelyi dolgozat Beadand6-bemutatas és védés  11.27
(logika, logikai
programozas, Bayes-
halok, ID3-algoritmus)

14 Ismétlés Ismétlés 12.4
Oktatasi segédanyag:

Az eléadason bemutatott prezentaciok megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu cimen.
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